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Mention Design Éco-Social

Le design éco social, comme pratique située, s’emploie à transformer 
un contexte existant pour instaurer de nouvelles réalités. En prenant 
en compte les spécificités du territoire, de ses usagers et de leurs 
pratiques, il cherche à intégrer les enjeux sociaux et écologiques à 
toutes les phases de conception et de fabrication du projet. Ainsi, il 
agit en repensant les modes de création comme de construction,
ou encore de financement et de gouvernance de celui-ci. En inté-
grant à la fois une approche sociale et écologique, il lutte contre la 
dégradation de nos milieux de vie tout en proposant de nouveaux 
communs.

Ainsi, le DNMADe mention Espace parcours Design Éco-Social, vise 
dans le contexte de la crise anthropocène, à former des designers 
capables de répondre aux nouvelles pratiques et usages des milieux 
habités, dans un environnement urbain et périurbain.

Aujourd’hui, la discipline du design d’espace est un véritable labo-
ratoire d’exploration des usages. Notre objectif est de former des fu-
turs professionnels ayant une approche socialement responsable et 
porteurs de réponses aux enjeux environnementaux afin de repenser 
notre place dans le monde et d’ouvrir des imaginaires pour un avenir 
durable.
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Projet d’établissement du Lycée Claude-Nicolas Ledoux.Projet d’établissement du Lycée Claude-Nicolas Ledoux.

1. Un lycée pluriel et des formations multiples proposant :
. Des parcours complémentaires qui comprennent du professionnel, 
du général, du technologique, du bac +3 et des spécialités sportives 
(plongée, escalade.)
. Des pôles forts : bâtiment & travaux publics, sciences, économie, 
topographie, génie civil, arts appliqués et design.
. Un développement durable des passerelles entre les différentes 
formations.
. Une ouverture sur le monde par des professionnels.

2. L’élève comme acteur de sa scolarité en étant :
responsable de son parcours, artisan de son autonomie, partenaire 
de l’équipe éducative, investi dans l’établissement.

3. Une communauté éducative ouverte sur le monde qui : 
porte une attention particulière à chacun, éveille et nourrit le goût 
des savoirs, suscite et entretient l’intérêt culturel, développe tous les 
potentiels

4. Un établissemnt inscrit dans son environnement :
. Un établissement laïc portant les valeurs de la République.
. Un environnement de travail tourné vers les technologies de l’infor-
mation et de la communication (TICE, Newsletter, Suivi informatique 
ENT, Instagram)
. Une démarche citoyenne et de développement durable
. Des locaux neufs ou rénovés, en évolution, avec des espaces adap-
tés, lumineux et accueillants.

Un DN MADe en résonnance avec le projet de l’établissement du 
lycée Claude-Nicolas Ledoux.

Le DNMADe mention espace parcours Éco-Social, s’inscrit parfaite-
ment dans le projet d’établissement. En effet, les pôles forts du lycée, 
Arts Appliqués et Développement Durable, sont des socles solides 
pour développer une culture du design éco-social en combinant une 
approche créative et une conscience environnementale.

L’accent porté sur l’autonomie de l’élève, sa responsabilité dans son 
parcours, ainsi que sa collaboration avec l’équipe éducative, s’ac-
corde avec les principes du design éco-social, où les designers s’en-
gagent dans une démarche de conception proactive et responsable.
De plus, l’ensemble de la communauté éducative par son ouverture 
sur le monde porte une attention particulière aux enjeux sociaux et 
environnementaux, indispensables pour un designer qui doit être 
conscient de son impact global.

Enfin, l’établissement, par son engagement citoyen et de développe-
ment durable, offre un cadre propice à la pratique du design éco-social, 
en encourageant des modes de vie et de travail respectueux des per-
sonnes et des milieux.
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RABIN Duhem, Ludovic & Kenneth , Plateforme Socialdesign, 2018. 

Design écosocial: convivialités, pratiques situées et nouveaux communs

LUSSAULT Michel,  La couleur des idées, Éditions du Seuil, Paris, 2017.

Hyper-lieux : les nouvelles géographies de la mondialisation

Bibliographie autour de la mention 

BRUYÈRE Nathalie, Les Presses du réel, Dijon, 2023.

Global Tools (1973-1975) – Éco-Design : Dé-projet & Low-Tech

Territoires habités, pratiques situées in La fabrique à écosystèmes: design, territoire et innovation sociale

DELPRAT Étienne, Bakouri Nawal, Plateforme Socialdesign, Paris, 2019. 

En-quête de design social

DELPRAT Étienne, Paris, Loco, 2023.

La fabrique à écosystèmes: design, territoire et innovation sociale

EUDES Émeline & MAIRE Véronique, Loco, Paris, 2023.

Design pour un monde réel

PAPANEK Victor,  J. CLARKE Alison & QUINZ Emanuele, Les presses du réel, 2021.

Bibliographie des ouvrages et articles relatif à la mention Éco-Social du Lycée Claude-Nicolas Ledoux.
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2. Équipement sportif, 3. Façade du lycée site Montreuil, 4. Salle de travail technique.1. Le lycée, son implantation sur les communes de Vincennes et de Montreuil. 

1

Contexte économique et social
Implanté à la limite Vincennes/Mon-
treuil, le lycée profite d’un territoire 
dynamique sur le plan économique et 
culturel. De nombreuses entreprises 
et ateliers artistiques se trouvent 
dans un périmètre proche.
Le lycée accueille des élèves et étu-
diants de toutes origines sociales.

Ressources matérielles : 
6 salles dédiées aux Arts Appliqués 
dont deux à grande capacité.
1 salle d’Arts Plastiques.
2 salles d’infographie (40 iMac 27’’) + 
projet de salles dédiées supplémen-
taires.
Plusieurs tableaux numériques Inte-
ractifs tactiles dans toutes les salles 
de cours.
1 Imprimantes A4 et A3
1 traceurs A0
1 Machine de découpe laser
1 Imprimante 3D
1 Imprimante Risographie
1 Machine de Stratoconception

Bac Technologique au BTS. Dans les 
années 90, notre offre s’est élargie 
pour inclure des formations Arts Ap-
pliqués (Bac STD2A, MANAA, BTS) 
ainsi qu’une option Sports (escalade 
& plongée) ouverte à tous les élèves 
du Lycée Général & Technologique. 

Depuis 2019, nous proposons 8 spé-
cialités à choisir dans 4 portails : Arts 
– Sciences Économiques et Géopoli-
tiques – Mathématiques et Sciences – 
Éducation Physique & Culture et Pra-
tiques Sportives.

En 2017, nous avons étendu notre 
offre en Arts Appliqués en ouvrant 2 
DN MADe - mention espace et men-
tion évènement - de Titres Profes-
sionnels de niveau VI.

De plus, en 2018, notre engagement 
en faveur de l’environnement s’est 
concrétisé avec l’obtention du label 
Eco-Lycée, témoignant de l’impli-
cation de nos équipes et nos élèves 
dans une démarche responsable.

Historique
Fondé en 1948 par M. André OUDIN, 
notre établissement a initialement axé 
ses formations dans le secteur du Bâ-
timent et des Travaux Publics pour 
accompagner la reconstruction de la 
France et répondre aux besoins des 
entreprises. Nous continuons à pro-
poser des formations dans ce sec-
teur, allant du Bac Professionnel et 

Établissement
Claude-Nicolas Ledoux
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Présentation des enseignants.

Collectif pluriel
Notre équipe est constituée de profils
diversifiés dans le domaine du design
d’espace, comprenant des designers
tels que Flora Langlois et Stéphane
Durand, une architecte d’intérieur,
Emmanuelle Blanc, ainsi qu’une archi-
tecte, Brigitte Cartier. 

Cette composition, nous permet de 
maîtriser les différentes méthodolo-
gies de conception et de gestion du 
projet à toutes les dimensions de l’es-
pace, de la petite à la grande échelle. 

De plus, nous bénéficions de l’exper-
tise de Flora Langlois et Stéphane Du-
rand en tant que professionnel dans 
les domaines de la scénographie, de 
la conception d’objets, de mobiliers et
de produits, ainsi que de l’approche
en communication graphique avec
Christophe Bas.

Un enseignant-chercheur issu
d’établissement d’enseignement
supérieur.
L’enseignant-chercheur, Étienne Delprat, 
impliqué dans l’année diplômante en-
cadre la méthodologie de la recherche 
création, et suit de façon individuali-
sée leur réflexion et leur action. De 
plus, pour permettre une première 
approche du territoire de recherche 
de 3ème année, il mène avec l’équipe 
en 2ème année un workshop permet-
tant d’initier par la pratique du pro-
jet située une approche du territoire 
d'étude du diplôme.

Étienne Delprat 
Enseignant chercheur et architecte 
attaché à l’Université Rennes 2.
Doctorat en Arts et sciences de 
l’art.

Emmanuelle Blanc
Enseignante certifiée diplômée de 
l’école Boulle en architecture inté-
rieur - DSAA.

Christophe Bas
Enseignant certifié diplômé des  
Beaux-Arts d’Orléans en Graphisme 
- DNSEP.

Brigitte Cartier
Enseignante certifiée diplômé 
d’ENSA Belleville/Architecte DPLG.

Flora Langlois
Maître Délégué diplômée de 
l’ENSCI – Les Ateliers, Master en 
création industrielle. Fondatrice du 
studio de design la Falaise.

Nicole Dessagne
Ullacest enissi consequi reium 
hicientur, que aniscilignim as enis 
sinctet esto estin rem velesse cepe-
rione nus expersp eliqui.

Adeline Maduraud
Enseignante certifiée diplômé de 
l’école Duperré – BTS Arts Gra-
phiques.

Stephane Durand
Maître Auxiliaire diplômé des 
Beaux-Arts d’Orléans DNSEP en 
Espace et Objet et Artiste Designer 
Scénographe.

Corinne Manond
Enseignante certifiée – DEA de Sé-
miotique et sciences de la littéra-
ture. Formation niveau Bac+5 en 
Sciences et Techniques du Langage.

Nicole Dessagne
Ullacest enissi consequi reium 
hicientur, que aniscilignim as enis 
sinctet esto estin rem velesse cepe-
rione nus expersp eliqui.

Nicole Dessagne
Enseignante certifié diplômé 
d'ENSA Belleville / Architecte 
DPLG.

Stephane Durand
Maître Auxiliaire diplômé des 
Beaux-Arts d’Orléans DNSEP en 
Espace et Objet et Artiste Designer 
Scénographe.

Stéphane Durand
Maître Délégué diplômé des Beaux-
Arts d’Orléans DNSEP en Espace et 
Objet – DNSEP et Artiste Designer 
Scénographe.

Organisation
Pédagogique 
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Organisation pédagogique
L’organisation de la répartition des 
enseignants vise à assurer une pro-
gression pédagogique cohérente, en 
s’adaptant aux objectifs des trois an-
nées de formation, ce qui nécessite 
la mobilité des enseignants entre se-
mestres et années.

Focus sur les enseignements 
pratiques et professionnels.
Une équipe restreinte se concentre 
sur les enseignements pratiques et 
professionnels.
En première année, les objectifs étant 
l’introduction des fondamentaux et 
l’accompagnement vers l’autonomie, 
l’équipe renforce l’EC Technique et 
Savoir-faire au semestre 1 et PMOP au 
semestre 2.

En deuxième année, l’accent est 
mis sur l’approfondissement de la 
conduite de projet. Les enseignants 
travaillent en binôme sur l’UE Pra-
tiques et Professionnels pour un suivi 
approfondi des étudiants. Au semestre 
4, un troisième enseignant est ajouté 
pour renforcer la démarche de projet.

En troisième année, les étudiants, 
ayant acquis autonomie et savoir-faire, 
développent une posture créative sin-
gulière. La répartition des EC entre 
les semestres 5 et 6 est straté-
gique : certains EC, comme la culture 
des arts et du design et les outil d'ex-
pression et d'exploration créative., 
sont encadrés au semestre 5, puis tra-
vaillés en autonomie au semestre 6. 
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Une formation progressive et transversale 

Former au design d’espace Éco-Social engage une posture péda-
gogique adaptée à toutes les phases de conception et de fabrica-
tion du projet tout en intégrant les enjeux sociaux et écologiques 
contemporains. Cela signifie par exemple donner la priorité à la 
réutilisation des éléments de l’existant (qu’ils soient mobiles, se-
mi-mobiles, ou qu’il s’agisse de revêtements, d’isolation, ou d’équi-
pements), pour arriver à produire un changement radical de la 
pratique de la conception et de la construction du projet.

Mais aussi à proposer aux étudiants une pluralité de démarches et 
de méthodologies de faire projet : démarche militante, économique 
ou encore artistique et méthodes de co-conception, d’innovation 
sociale, de co-fabrication, etc. Ces diversités d’approche supposent 
de nouer des liens avec les partenaires du territoire pour expéri-
menter dans la dimension réelle la conduite du projet à toutes ces 
étapes. 

Ainsi, le projet commence par une analyse du milieu. Il s’agit de col-
lecter des informations qui permettront d’ancrer les démarches tout 
en les crédibilisant par la prise en compte et l’analyse de l’existant. 
Cette approche invite à développer une sensibilité au monde par le 
biais de l’observation, de la collecte et de l’exploration.

D’autre part, il s’agit de développer un regard critique par l’ac-
quisition de connaissances disciplinaires théoriques croisées par 
une culture transdisciplinaire convoquant autant l’anthropologie 
que l’urbanisme dans la perspective d’inscrire les démarches de 

CATALOGUE 
DE COURS
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conception dans un design éco-social. Le projet est mené au tra-
vers d’une posture ouverte incitant à expérimenter. 
Aussi, l’étudiant doit acquérir une maîtrise de la représentation de 
l’espace. Le dessin est priorisé et pratiqué sous toutes ses formes 
dès la première année. Il s’associe à la maquette, outil de recherche 
et de conception privilégié de l’espace. Enfin, la maîtrise des outils 
numériques compléte ses savoirs faire.
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Semestre 1 ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES UE 1Année 1

Se constituer un socle de connaissances et de références.

HUMANITÉS - LETTRES ET LANGUE FRANÇAISE

Objectifs
Acquérir des repères cultu-
rels fondamentaux et des 
méthodes. S’exprimer à 
l’oral et à l’écrit. Développer 
la culture personnelle et le 
sens critique. Acquérir une 
méthodologie de travail 
personnel et de la rigueur. 
Acquérir une posture étu-
diante : curiosité, ouverture, 
engagement, adaptation et 
questionnement.

EC 1.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 1h30 / S 

PHILOSOPHIE

Objectifs Contenus Modalités

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Lectures de supports variés, 
restitution, analyses et 
échanges. Initiation à l’étude 
du vocabulaire par la défini-
tion du champ d’étude des 
étudiants. Recherche docu-
mentaire (élargissement de 
la culture). Exercices d’ob-
servation et de description, 
comptes-rendus, exercices 
créatifs divers, présentations 
orales de recherches et 
d’exercices. Initiation à la 
sémantique et à la sémiolo-
gie. Réinvestissement de 
méthodes, techniques, 
notions et références.

Échanges dialogués. `
Apport académique en lien 
avec la situation d’apprentis-
sage. Travaux dirigés. Sor-
ties culturelles (parcours du 
spectateur spectacle et 
cinéma).

Acquérir un socle de 
connaissances philoso-
phiques, adopter une atti-
tude critique et réflexive, 
élaborer une argumentation 
rationnelle et développée.

Textes et résumés de thèses, 
supports audiovisuels, en 
lien avec les principales 
notions étudiées (l'art, la 
technique, la science, etc.)

Exposition des concepts et 
des doctrines des philo-
sophes, étude de textes et 
proposition de débats inte-
ractifs.

Se constituer le socle d’une 
culture artistique ouverte. 
Ouvrir l’étudiant aux champs 
du design d’espace et du 
design afin de lui permettre 
d’en faire un outil exploi-
table en vue d’alimenter sa 
démarche de création. S’ini-
tier à l’histoire des arts, du 
design et des techniques à 
partir de repères chronolo-
giques fondamentaux.S'en-
gager dans une posture de 
veille culturelle. Savoir 
effectuer une recherche de 
sources et ressources véri-
fiées.

Approche chronologique et 
esthétique des grandes 
périodes de l’histoire de 
l’art. Domaines privilégiés : 
l’architecture, le paysage et 
l’urbanisme.Cours magis-
traux, projection de confé-
rences thématiques. Visites 
d’exposition.

Prise de notes/Exercice 
d’analyse individuelle ou de 
groupe/production de 
compte-rendu/réalisation 
d’exposé en binôme/en-
quête/tenu d’un carnet de 
veille culturelle.

EC 1.1
 TP + TD : 1h30 / S 

EC 1.2
 TP + TD : 2h00 / S 

Semestre 1 ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 2Année 1

Découvrir par l’expérimentation les outils fondamentaux et rendre compte à l’écrit et à l’oral. 

OUTILS D’EXPRESSION ET D’EXPLORATION CRÉATIVE

Objectifs
Savoir utiliser les outils 
d’expression fondamentaux, 
comme le dessin ou la ma-
quette de façon à maîtriser la 
volumétrie dans l’espace. 
Savoir communiquer ses 
intentions à l’aide d’outils et 
de techniques d’expression 
appropriés.
Se constituer une culture 
artistique, convoquer des 
références et utiliser un 
vocabulaire spécifique. 
Élaboration d’une écriture 
graphique et plastique per-
sonnelle. Développer sa 
curiosité par l’exploration.

EC 2.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 4h00 / S 

TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX 

Objectifs Contenus Modalités

OUTILS ET LANGAGES NUMÉRIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Le S1 est voué essentielle-
ment à la découverte des 
outils et à l’expérimentation. 
Travail de réalisation volu-
mique à différentes échelles 
dans une approche indivi-
duelle ou collective. Apport 
théorique sur la couleur, la 
lumière et l’espace. Décou-
verte des différentes tech-
niques de représentation 
dans l’espace. Mise en place 
du carnet de bord.

Exercices de découverte et 
d’application/recherches 
documentaires/ enrichisse-
ment personnel des 
cours/production de groupe 
et individuelle/production 
transversale ponctuelle avec 
l’atelier de création.

Comprendre le périmètre 
d’activité des métiers
l’aménagement de l’espace 
(urbanisme, architecture, 
architecture intérieure, 
design), les compétences et 
les responsabilités liées à 
chaque domaine.
Mettre en relation la mé-
thode de démarche de projet 
avec le phasage opération-
nel d’un projet.
Identifier et comprendre les 
logiques structurelles d’un 
bâtiment.

Appréhender les spécificités 
du design d’espace et
comprendre les logiques 
structurelles pour pouvoir 
intervenir sur le bâti (le mur, 
la charpente).

Cours et études de cas, 
articulés avec la pratique du 
projet.

S’initier à l’image et aux 
outils  de dessin et de 
conception numérique.

Initiation aux logiciels rela-
tifs à la CAO/DAO et la 
lecture de plan et sensibili-
sation à l’image et à la 
retouche.

Expérimentation de l’image 
et de la photographie à la 
production de documents 
graphiques en application au 
projet. Sous forme d’exer-
cices courts ou detravaux 
liés au projet.

EC 2.2

 TP + TD : 4h30 / S 

EC 2.3

 TP + TD : 2h00 / S + 1h00 / S physique  

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 1, Semestre 1, Enseignements Génériques. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 1, Semestre 1, Enseignements Transversaux.
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Semestre 1 ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 2Année 1

Découvrir par l’expérimentation les outils fondamentaux et rendre compte à l’écrit et à l’oral. 

LANGUES VIVANTES

Objectifs
Pratique de l’anglais, déve-
loppement (CO/EE/EO/ CE).

EC 2.4

Contenus Modalités
 TP + TD : 1h30/ S 

CONTEXTES ÉCONOMIQUES ET JURIDIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Analyse de textes, activités 
langagières, travaux de 
groupe.

Oraux, exposés, devoirs sur 
table.

Se repérer et comprendre 
l’environnement écono-
mique et juridique des orga-
nisations du design et des 
métiers d’art.

Approche du circuit écono-
mique – agents/partenaires. 
Environnement institution-
nel/juridique/ politique. 
Secteur et branche d’activité 
– classification des entre-
prises – organisation 
interne/ structure-organi-
gramme-fonctions- commu-
nication et cadre juridique.

Devoirs écrits et comptes 
rendus oraux + vidéos de 
présentation d’organisations 
dans le secteur d’activité.

EC 2.5
 TP + TD : 1h00 / S 

Semestre 1 ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS UE 3Année 1

Se saisir des enjeux du design d’espace à partir du contexte.

TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

Objectifs
Acquérir les méthodologies 
propres aux différents pha-
sages du projet. 
Explorer les outils et les 
modes de représentations du 
design d’espace.

EC 3.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 6h00 / S + WS 

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

Aborder les échelles spéci-
fiques au design d’espace, le 
relevé de mesures, les diffé-
rentes  représentations de 
l’espace(plans, coupes, 
maquettes et perspectives 
construites ou expressives) ; 
mais aussi relevé chroma-
tique et des matériaux. 
Approfondissement sous la 
forme d'ateliers/workshop.

Série d’exercices ciblés et en 
situation en alternance avec 
des Ateliers/Workshops. 
Suivi individuel des étudiants.

Saisir les enjeux de concep-
tion de l’espace par le biais 
de l’identification et de 
l’analyse des usagers et des 
usages corrélés. 
Proposer plusieurs hypo-
thèses en tenant compte des 
typologies d’environnement 
et d’espace dans lequel le 
projet s’inscrit.

À partir de points d’entrées 
et de situations différentes – 
aire de jeu pour enfants, 
atelier de création et de 
production ou encore espace 
d’observation - aborder le 
projet en s’attachant à l’ana-
lyse des programmes et du 
cahier des charges. 

La conduite du projet se 
développe autour de la mise 
en place du carnet de projet, 
fil conducteur de la réflexion 
et des modes de représenta-
tion de l’espace liés aux 
différentes phases abordées 
- dessinés et volumiques 
dans la conception des 
hypothèses. Suivi individuel 
des étudiants.

Aborder les grands prin-
cipes de la mise en page et 
de la médiation du projet. 
S’en saisir et les expérimen-
ter pour comprendre les 
enjeux de la communication.

Mettre en œuvre les moyens 
de communication - mise en 
page des planches et du 
carnet de projet.
Par le biais du dessin d’ob-
servation et de sa traduction 
développer les outils de 
communication d’élaboration 
et de conception du projet - 
carnet de croquis.  

Au travers des exercices et 
des micro-projets en com-
plément d’apports théo-
riques ciblés et de restitu-
tions orales et écrites.

EC 3.2
 TP + TD : 4h00 / S 

EC 3.3

 TP + TD : 2h00 / S + WS 
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Semestre 1 PROFESSIONNALISATIONAnnée 1
Découvrir une composante du milieu professionnel.

PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE

Objectifs
Découvrir par l’exemple du 
spectacle vivant d’une com-
posante professionnelle de 
la discipline ; se constituer 
une culture transversale 
pour développer un esprit 
critique et un regard profes-
sionnel. 
Mettre en forme son travail 
pour communiquer.

EC 4

Contenus Modalités
0h30 / S 

Abonnement à plusieurs 
institutions culturelles, La 
Villette et la Maison des Arts 
de Créteil, le théâtre 
Monfort, 104 et le théâtre de 
la Ville principalement. 
Faire émerger une culture 
professionnelle et adopter 
une posture critique. 
Réalisation d’un portfolio en 
vue de la préparation à une 
poursuite d’études ou pro-
fessionnels.

4 à 5 spectacles obligatoires 
et un ensemble de plus de 
20 spectacles aux choix. 
Accompagnement individua-
lisé lié à la poursuite d'étude 
et la constitution d’un book 
pour postuler auprès des 
entreprises dans la perspec-
tive du stage d’observation 
du S2 .

UE 4

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 1, Semestre 1, Professionalisation.
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Semestre 2 ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES UE 5Année 1

Approfondir et déployer les connaissances par l’analyse.

HUMANITÉS - LETTRES ET LANGUE FRANÇAISE

Objectifs

EC 5.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 1h30 / S 

PHILOSOPHIE

Objectifs Contenus Modalités

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Approfondir ses connais-
sances philosophiques en 
étudiant les enjeux contem-
porains des notions évo-
quées, cerner les principales 
lignes argumentatives d'un 
texte, proposer une thèse 
argumentée.

Études de textes et d'argu-
ments concernant les dimen-
sions les plus actuelles des 
notions évoquées, mise en 
perspective des différentes 
thèses au fil de l'histoire.

Étude collective de textes, 
restitution des principales 
thèses évoquées, réflexion 
commune autour des notions 
en jeu.

Savoir mener des 
recherches et élaborer une 
enquête. Savoir repérer et 
décrypter les mouvements 
esthétiques et artistiques 
principaux. Développer son 
sens critique. Développer un 
esprit de synthèse.

Cours magistraux théma-
tiques et chronologiques, 
projections de conférences 
thématiques. Visites d’expo-
sitions. Articulation entre 
une approche chronologique 
et thématique (mobilité 
intellectuelle).

Exposé oral écrit/prise de 
notes/veille culturelle à 
travailler en autono-
mie/compte-rendus d’article 
ou de littérature/analyse 
d'œuvre/écoute de podcast.

EC 1.1
 TP + TD : 1h30 / S 

EC 5.2
 TP + TD : 2h00 / S 

Consolider les compétences 
acquises au S1. S’approprier 
les repères culturels et les 
méthodes. Développer les 
compétences d’analyse, de 
réflexion personnelle, d’ex-
pression. Activer la capacité 
à créer des convergences et 
des interactions entre les 
arts, la culture et le champ 
de formation des étudiants, 
le monde contemporain. 
Consolider la posture étu-
diante : curiosité, ouverture, 
autonomie, responsabilisa-
tion, rigueur, engagement 
personnel.

Idem S1 + Réappropriation 
des techniques du récit.  
Lecture d’articles scienti-
fiques dans le champ du 
design. Initiation à l’analyse 
de sujets de design. Présen-
tation orale de travaux et 
micro-projets design. 
Comptes-rendus, exercices 
créatifs divers, exercices 
d’argumentation à l’oral et à 
l’écrit. Padlet de recherche 
(approfondissement culturel 
et types de ressources), 
Réinvestissement de mé-
thodes, techniques, notions, 
références, notamment 
celles acquises par les 
recherches personnelles.

Échanges dialogués. Apport 
académique en lien avec la 
situation d’apprentissage. 
Travaux dirigés. Sorties 
culturelles (parcours du 
spectateur spectacle et 
cinéma).

Semestre 2 ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 6Année 1

Acquérir un niveau de maitrise des outils fondamentaux et les expérimenter.

OUTILS D’EXPRESSION ET D’EXPLORATION CRÉATIVE

Objectifs
Développement des compé-
tences acquises du S1. Tra-
vailler de façon raisonnée à 
l’élaboration d’un projet. 
Développer son sens 
critique. Enrichir et consti-
tuer une culture artistique 
personnelle. Savoir observer 
et retranscrire. Être géné-
reux dans sa production.

EC 6.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 4h00 / S 

TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX 

Objectifs Contenus Modalités

Objectifs Contenus Modalités

Approfondissement du S1. 
Thématique du corps et du 
mouvement. Exercices d’ap-
plication approfondis. 
Appropriation du carnet de 
bord. Travail individuel ou 
en binôme.

Productions en 2D et en 3D à 
échelle différente/travail en 
binôme/travail de veille 
culturel et artistique/de 
l’observation à l’inven-
tion/production transversale 
ponctuelle avec l’atelier de 
création.

Identifier les familles de 
matériaux et sous familles et 
appréhender les potentiali-
tés techniques et plastiques 
de chacun d’entre eux.
Comprendre les enjeux 
énergétiques et écologiques 
liés aux choix des matériaux 
et de leur mise en oeuvre.
Appréhender la relation 
entre le corps et l’espace.

A partir d’études de cas, 
d’expérimentations et
de manipulations, com-
prendre la mise en œuvre 
des matériaux traditionnels 
(bois, brique, béton, terre 
crue). 
Approche de l’écologie de 
l’architecture.
Les mesures du corps et le 
dimensionnement des objets 
et des espaces, les normes 
PMR.

Cours et série d’exercices 
ciblés et en situation, en 
alternance avec des ate-
liers/workshops. 
Mise en application des 
connaissances acquises dans 
la pratique et mise en œuvre 
du projet (micro-
projets).

Consolider la maîtrise des 
logiciels de dessin et de 
conception numérique.

Approfondissement des 
logiciels relatifs à la CAO/-
DAO et présentation de 
démarches numériques 
contemporaines dans les 
métiers d'art & design.

Utiliser les outils 2D, 3D et 
de rendu nécessaire à l’éla-
boration du projet
Sous forme d’exercices 
courts ou des travaux liés au 
projet.

EC 6.2

 TP + TD : 4h30 / S 

EC 6.3

 TP : 2h00 / S + 1h00 / S physique  

OUTILS ET LANGAGES NUMÉRIQUES

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 1, Semestre 2, Enseignements Génériques. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 1, Semestre 2, Enseignements Transversaux.
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ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 6Année 1

LANGUES VIVANTES

Objectifs
Pratique orale et écrite 
appliquée aux secteurs de 
création (CO/CE/EO/EE).

EC 6.4

Contenus Modalités
 TP + TD : 1h30/ S 

CONTEXTES ÉCONOMIQUES ET JURIDIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Analyse de textes, activités 
langagières, travaux de 
groupe.

Oraux, exposés, devoirs sur 
table.

Cerner les attentes et le 
contenu du diplôme  :
se situer dans son secteur, 
se positionner en tant que 
salarié de l’organisation, 
adopter une posture et un 
vocabulaire professionnels 
adaptés.

Approche du circuit écono-
mique – agents/partenaires. 
Environnement institution-
nel/juridique/ politique. 
Secteur et branche d’activité 
– classification des entre-
prises – organisation 
interne/ structure-organi-
gramme-fonctions- commu-
nication et cadre juridique.

Devoirs écrits et comptes 
rendus oraux + vidéos de 
présentation d’organisations 
dans le secteur d’activité.

EC 6.5
 TP + TD : 1h00 / S 

Semestre 2
Acquérir un niveau de maitrise des outils fondamentaux et les expérimenter.

ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS UE 7Année 1

S’approprier la méthodologie de la conduite de projet.

TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

Objectifs
Approfondir les acquis pour 
maîtriser les étapes d’élabo-
ration du projet. S’appro-
prier les méthodes et les 
modes de  représentations.

EC 7.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 6h00 / S + WS 

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

Par le biais de micro-projets 
explorer les modes de 
représentation du projet. Se 
saisir des différents outils 
pour  expérimenter et  déve-
lopper une écriture plus 
singulière.

Mise en pratique au travers 
de micro-projets. Suivi indi-
viduel des étudiants.

Expérimenter la conception 
de l’espace au travers de 
l’analyse du programme et 
du cahier des charges, se 
positionner autour de par-
tis-pris clairement identifiés 
et les développer en utilisant 
les différentes modalités de 
représentation de l’espace 
(scénarios, plan et ma-
quette). 

Poursuivre la conception de 
l’espace à partir de 
contextes et de programmes 
spécifiques convoquant les 
notions de design éco-social.

Poursuivre le développe-
ment de la réflexion au 
travers du carnet de projet, 
et des modes spécifiques de 
représentation de l’espace 
liées aux différentes phases 
abordées.

Approfondir les grands 
principes de la mise en page 
et de la médiation du projet. 
Choisir pour communiquer 
son propos les modes de 
représentations adaptées.

Poursuivre la découverte et 
la mise en œuvre des 
moyens de communication - 
mise en page des planches, 
carnet de projet et ma-
quettes.
Par le biais du dessin d’ob-
servation et de sa traduction 
approfondir la maîtrise des 
outils de communication 
d’élaboration et de concep-
tion du projet - carnets de 
croquis et de projet. 
 

Au travers des exercices et 
des micro-projets en com-
plément d’apports théo-
riques ciblés et de restitu-
tions orales et écrites.

EC 7.2
 TP + TD : 4h00 / S 

EC 7.3

 TP + TD : 2h00 / S + WS 

Semestre 2
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PROFESSIONNALISATIONAnnée 1
Développer une culture professionnelle et découvrir des savoir-faire spécifiques.

PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE

Objectifs
Enrichir sa culture de la 
discipline et sa culture pro-
fessionnelle par l’exemple 
du spectacle vivant ; déve-
lopper un esprit critique.  
Élaborer un dossier d’orien-
tation et professionnel.

EC 8

Contenus Modalités
Abonnement à plusieurs 
institutions culturelles, La 
Villette et la Maison des Arts 
de Créteil, le théâtre 
Monfort, 104 et le théâtre de 
la Ville principalement. 
Finalisation du portfolio 
personnel pour sa poursuite 
d’étude ou sa recherche 
professionnelle.

4 à 5 spectacles obligatoires 
et un ensemble de plus de 
20 spectacles aux choix. 
Accompagnement individua-
lisé lié à la poursuite 
d'études.

ATELIERS READIMADE 

Objectifs
Découverte sous la forme 
d’ateliers pratiques de tech-
niques et savoir-faire spéci-
fiques.

Contenus Modalités
16 Ateliers réparties dans 
les 4 établissements et enca-
drés par les équipes ensei-
gnantes : Institut Sainte 
Geneviève (Animation Pixi-
lation, Modèle, Moule et 
moulage : création et réali-
sation d’un objet en silicone, 
Gravure lino, De la sculpture 
de cire au bijou, La fonte à 
cire perdue),L’Assomption
(Furoshiki : un art d’embal-
ler avec du tissu, Atelier de 
réemploi : assise nomade, 
Techniques de revalorisation 
des textiles, Sérigraphie), 
L’Initiative (Risographie, 
Céramique, Ecriture photo-
graphique), Lycée CNL (Vie 
des formes, Sculpture sur 
bois, Bas relief et béton, 
Feutrer et broder, Initiation 
et découverte Laser).

Participation à 2 ateliers, soit 
3 séances de 4h par atelier. 
Réalisation d’une produc-
tion.

Semestre 2

TP : 4h00 x 3 / Semestre

STAGE EN MILIEU PROFESSIONNEL

Objectifs
Immersion dans le milieu 
professionnel pour décou-
vrir les différents enjeux de 
la création dans le cadre de 
l’entreprise.

Contenus
Par le biais de l’observation 
rendre compte dans un 
carnet de bord des activités 
et des modalités liées aux 
différentes phases d’élabo-
ration et de fabrication du 
projet.

2 semaines

0h30 / S 

UE 8

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 1, Semestre 2, Professionnalisation.
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Semestre 3 ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES UE 9Année 2

S’approprier les enjeux du design d’espace.

HUMANITÉS - LETTRES ET LANGUE FRANÇAISE

Objectifs

EC 9.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 1h30 / S 

PHILOSOPHIE

Objectifs Contenus Modalités

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Démontrer comment les exi-
gences de la pensée réflexive 
se manifestent dans les 
œuvres architecturales.

A partir de l’étude de textes
fondamentaux et d’œuvres 
architecturales.

Alternance de cours théo-
riques et d’exercices indivi-
duels ou collectifs donnant 
lieu à une restitution orale.

Connaître les rapports du 
design à  l’histoire (XIXème, 
XXème et XXIème) pour 
comprendre les enjeux du 
design d’espace contempo-
rain. Analyser les concepts 
et les notions abordées, en 
questionnant les usages de 
l’espace habité, à partir 
d’articles, d’écrits, de pro-
jets historiques et actuels.
Rendre compte de sa 
réflexion à l’écrit et à l’oral.

Étude des questionnements 
de la discipline du design au 
travers des évolutions et des 
métamorphoses engagés au 
XIX et XXème siècle avec 
l’avènement de « l’ère des 
masses ». Aborder les pro-
blèmes traversés par le 
design : standard, consom-
mation et fonction ; forme, 
matériau ; écologie et envi-
ronnement ; géographie et 
contexte et s’interroger sur 
les incidences dans le 
domaine de l’architecture et 
du design d’espace.

Cours théorique et travaux 
pratiques, individuel ou en 
groupe, restitutions écrites 
et orales.

EC 9.1
 COURS MAGIST. : 1h30 / S 

EC 9.2

Approfondir les fondamen-
taux et renforcer les compé-
tences acquises en 1ère 
année. Maîtriser les compé-
tences écrites et orales. 
Élargir la culture person-
nelle et critique, et renforcer 
la capacité à créer des 
convergences et interactions 
entre les différents domaines 
des arts et de la culture, la 
formation et le monde 
contemporain. Exploiter les 
ressources culturelles 
acquises grâce à des sup-
ports diversifiés au service 
d’une réflexion personnelle 
complexe.

Lectures variées, appropria-
tion et posture réflexive. 
Recherche documentaire 
pour trier, sélectionner, 
hiérarchiser l’information. 
Mise en forme de la synthèse 
finale pour une transmission 
orale et écrite de qualité. 
Renforcement des compé-
tences en récit en vue de la 
scénarisation de projet 
design. Renforcement des 
compétences en observation 
et analyse de milieu. Présen-
tation orale de projets 
design. Méthode d’analyse 
du sujet design. Analyse de 
textes scientifiques dans le 
champ du design. Renforce-
ment des compétences en 
lexique, sémantique, sémio-
logie. Renforcement des 
compétences en analyse 
d’espace par le biais des 
mises en scène de spectacles 
du parcours de spectateurs.

Le travail se fait en lien avec 
les projets design. Échanges 
dialogués. Apport acadé-
mique en lien avec la situa-
tion d’apprentissage. Tra-
vaux dirigés. Parcours du 
spectateur.

COURS MAGIST. :1h00/S + TP/TD : 1h00/S 

ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 10

Explorer les enjeux du design d’espace à travers l’expérimentation et l’analyse.

OUTILS D’EXPRESSION ET D’EXPLORATION CRÉATIVE

Objectifs
Découvrir de nouvelles 
techniques de représenta-
tion 2D et 3D. Explorer le 
champ sensible de la 
recherche création par l’ex-
périmentation, développer 
une recherche plastique 
sensorielle, graphique et 
volumique.

EC 10.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h30 / S 

TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX 

Objectifs Contenus Modalités

OUTILS ET LANGAGES NUMÉRIQUES 

Objectifs Contenus Modalités

Engager une recherche 
exploratoire pour faire 
émerger un questionnement 
singulier par une exploration 
expressive et une expé-
rience plastique. 

Travaux pratiques individua-
lisés et ateliers spécifiques, 
accompagnement individua-
lisé des étudiants.

S’initier au logiciel de PAO 
Indesign, aux règles de mise 
en page (grille, structuration 
composition, mise en rela-
tion d’images  et de textes, 
premières notions de typo-
graphies). Se perfectionner  
avec les outils 2d et 3d et 
s’initier aux outils de rendu.

Sensibiliser à l'histoire de la 
grille de mise en page, à 
l’image, à la photographie et 
à la composition typogra-
phique. Apprentissage 
approfondi de logiciels 
relatifs à la CAO/DAO et 
présentation de démarches 
numériques contemporaines 
dans les métiers d'art & 
design.

Sous la forme d’expérimen-
tation et d’application dans 
INDESIGN, de rendus PAO 
(portfolio, dépliant) en lien 
avec le cours de communica-
tion de projet. Sous forme 
d’exercices courts ou des 
travaux liés au projet.

EC 10.2

 TP + TD : 5h00 / S + WS 

EC 10.3

Semestre 3Année 2

 TP + TD : 2h00 / S + 1h00 / S physique  

Développer des outils pour 
faciliter la réalisation et la 
compréhension de certains 
travaux en lien avec le 
projet. Approfondissement 
de la connaissance des maté-
riaux et des techniques 
traditionnelles de mise en 
œuvre dans le second 
œuvre, et des alternatives, 
innovantes et écologiques. 
Développement de la 
conscience de la responsabi-
lité écologique du designer.
Savoir identifier les connais-
sances techniques et règle-
mentaires nécessaires dans 
le cadre de la démarche de 
projet et savoir trouver les 
ressources permettant d’y 
répondre. Compréhension 
de l’adéquation entre tech-
nique et projet.

Thèmes généraux en lien 
avec l'aménagement de 
l'espace. Notions d'optique, 
d'acoustique, résistance des 
matériaux  et propriétés des 
matériaux. Cours sur le 
cycle de l’eau, dans l’espace 
urbain, naturel et le cadre 
bâti ; et sur la menuiserie 
(structure, cloison, plate-
lage, mobilier).

Classe ordinaire ou en colla-
boration avec l'équipe péda-
gogique en lien avec le 
projet.
Cours  et mise en application 
des connaissances
acquises dans la pratique et 
mise en œuvre du projet.

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 3, Enseignements Génériques. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 3, Enseignements Transversaux.
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ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX

LANGUES VIVANTES

Objectifs
Communicationnels, cultu-
rels et linguistiques.
Consolider et développer 
les compétences langagières 
au niveau B2 et du CECRL.
Identifier les situations de 
communication, les genres 
de discours auxquels ils sont
exposés et qu’ils doivent 
apprendre à maîtriser. 
Entraîner les étudiants à 
mobiliser les moyens d’ex-
pression spécifiques au 
domaine des arts, des 
sciences, du design, de la 
création. Favoriser le déve-
loppement d’une capacité 
réflexive et argumentative, 
en particulier dans un 
contexte de conception et de 
présentation de projets ou 
de démarches de création, 
individuels ou collectifs. 
Favoriser la connaissance 
des patrimoines culturels et 
artistiques des aires
linguistiques étudiées

Contenus Modalités

 TP : 1h00 / S 

 TP : 1h30 / S 

CONTEXTES ÉCONOMIQUES ET JURIDIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Séquences thématiques en 
lien avec le domaine de 
spécialisation, les civilisa-
tions anglophones, son patri-
moine et les problématiques 
contemporaines.

Évaluations des connais-
sances et des compétences 
langagières en lien avec le 
domaine de spécialisation.

Comprendre l’approche 
entrepreneuriale de la créa-
tion d’entreprise dans le 
contexte des métiers d’arts 
et du design en prenant 
appui sur les connaissances 
acquises en première année.

Démarche et étapes de la 
création d’entreprise – 
notion d’indépendant/statuts 
juridiques. Les partenaires 
et l’environnement institu-
tionnel.

Devoirs écrits et comptes 
rendus oraux –vidéos de 
présentation d’entreprises 
dans le secteur d’activité.

EC 10.5

Semestre 3Année 2 UE 10

EC 10.4

Explorer les enjeux du design d’espace à travers l’expérimentation et l’analyse.

ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS 

S’approprier la demande et se positionner pour engager une démarche de conception située.

TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

Objectifs
Diversifier les outils permet-
tant d’appréhender l’en-
quête de terrain. 
Savoir choisir/adapter ses 
outils et l’échelle de travail 
en fonction de ses objectifs. 
Recherche d’une écriture 
singulière au travers des 
compétences acquises.

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S + WS 

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

Articulé avec la démarche 
de projet, exploration et 
exploitation des techniques 
et médiums d’investigation 
et de représentation incluant 
les outils de persona, le 
scénario d’usage, la photo-
graphie, la vidéo, la prise de
son, le collage, l’IA.

Travail in situ, arpentage, 
collecte. Suivi individuel des 
étudiants. Co-enseignement 
pour l’infographie.

A partir de projets situés, 
mener une enquête de 
terrain et développer un 
regard critique et personnel. 
Savoir se saisir d’une pro-
blématique et se positionner 
pour être force de proposi-
tion. Comprendre et intégrer 
des enjeux sociaux et envi-
ronnementaux dans la 
démarche de projet pour 
créer/adapter un cahier des 
charges et développer des 
propositions adaptées.

A partir de rencontres des 
acteurs locaux et des inter-
venants, d’enquêtes de 
terrain et de recherches 
diversifiées (historiques, 
géographiques, sociales...),
synthétiser des données 
multiples pour pouvoir arti-
culer une stratégie condui-
sant à la conception d’es-
paces engageant les enjeux 
du design éco-social.

Projets menés dans le cadre 
d’un partenariat avec un 
acteur public et/ou culturel 
et social. La conduite du 
projet est abordée dans sa 
complexité en interaction 
avec les disciplines 
connexes, en particulier 
avec les enjeux écologiques 
et technologiques.
Travail d’équipe ponctuel 
sous forme de projet et/ou 
de workshop.

Questionner la communica-
tion de projet et les diffé-
rentes formes de médiation 
contemporaines (scénogra-
phie, édition), Sensibiliser 
aux notions d’identité 
visuelle et de charte gra-
phique.

Analyser des projets de 
communication en lien avec 
l’actualité du design (visites 
de musées, de rencontres / 
conférences, atelier de 
graphiste), Mise en forme de 
carnet de croquis, compte 
rendu d’exposition.

Sous la forme de rendu PAO 
et de présentation à l’oral en 
lien avec le cours d’outils et 
langages numériques.

 TP + TD : 6h00 / S 

 TP + TD : 1h00 / S + WS 

Semestre 3Année 2 UE 11

EC 11.1

EC 11.2

EC 11.3

Objectifs Contenus Modalités
Aborder la conduite de 
projet en intégrant les outils 
méthodologiques de la 
recherche spécifique à la 
discipline du design d’es-
pace. S’approprier ces outils 
en développant une posture 
d’observation et d’expéri-
mentation.

A partir de projets situés, 
s’engager dans une posture 
d’observateur enquêteur 
pour appréhender les com-
plexités du territoire, et 
proposer des  hypothèses de 
recherche et  ses mises en 
forme.

Application des méthodes 
par l’utilisation d’outils spé-
cifiques dans les projets 
développés. Travail en 
groupe et individuel. Suivi 
individuel des étudiants.

 TP + TD : 2h00 / S 

EC 11.4DÉMARCHE DE RECHERCHE EN LIEN AVEC LA PRATIQUE DE PROJET

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 3, Enseignements Transversaux. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 3, Enseignements Pratiques & Professionels. 
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PROFESSIONNALISATION

Renforcer ses connaissances de la discipline et se préparer à la mobilité + stage professionnel du S4.

PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE

Objectifs
Enrichir sa culture de la 
discipline et sa culture pro-
fessionnelle par l’exemple 
du spectacle vivant ;  déve-
lopper un esprit critique et 
un regard professionnel.  
Scénographie de l’espace. 
Mettre en forme son travail 
pour communiquer.

Contenus Modalités
Abonnement à plusieurs 
institutions culturelles, La 
Villette et la Maison des Arts 
de Créteil, le théâtre 
Monfort, 104 et le théâtre de 
la Ville principalement. 
Faire émerger une culture 
professionnelle et adopter 
une posture critique. 
Réalisation d’un portfolio en 
vue de la préparation aux 
dossiers de candidatures 
Erasmus et au stage long fin 
S4.

4 à 5 spectacles obligatoires 
et un ensemble de plus de 
20 spectacles aux choix. 
Accompagnement individua-
lisé lié à la réalisation d’un 
book dans la perspective du 
semestre de mobilité 
erasmus - S4 et du stage 
long fin S4.

ATELIERS READIMADE 

Objectifs
Découverte sous la forme 
d’ateliers pratiques de tech-
niques et savoir-faire spéci-
fiques.

Contenus Modalités
16 Ateliers réparties dans 
les 4 établissements et enca-
drés par les équipes ensei-
gnantes : Institut Sainte 
Geneviève (Animation Pixi-
lation, Modèle, Moule et 
moulage : création et réali-
sation d’un objet en silicone, 
Gravure lino, De la sculpture 
de cire au bijou, La fonte à 
cire perdue),L’Assomption
(Furoshiki : un art d’embal-
ler avec du tissu, Atelier de 
réemploi : assise nomade, 
Techniques de revalorisation 
des textiles, Sérigraphie), 
L’Initiative (Risographie, 
Céramique, Ecriture photo-
graphique), Lycée CNL (Vie 
des formes, Sculpture sur 
bois, Bas relief et béton, 
Feutrer et broder, Cinéma 
expérimental, Initiation et 
découverte Laser).

Participation à 2 ateliers, soit 
3 séances de 4h par atelier. 
Réalisation d’une produc-
tion.

TP : 4h00 x 3 / Semestre

Semestre 3Année 2

EC 12
1h00 / S 

UE 12

Catalogue de cours DN MADe Espace, Année 2, Semestre 3, Professionalisation.
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Semestre 4 ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES

Elaborer une réflexion sur la discipline pour problématiser.

HUMANITÉS - LETTRES ET LANGUE FRANÇAISE

Objectifs

EC 13.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 1h30 / S 

PHILOSOPHIE

Objectifs Contenus Modalités

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Exploration des thèmes 
contemporains destinés à 
nourrir les connaissances 
théoriques de l'article à venir.

Questionner et élaborer des 
concepts à partir des 
connaissances méthodolo-
giques et culturelles 
acquises.

Alternance d’un suivi indivi-
duel des étudiants et d’ap-
ports théoriques d’approfon-
dissement. 

Approfondir les connaissances 
autour des rapports du design 
à  l’histoire (XIXème, XXème 
et XXIème) pour mieux saisir 
le design d’espace contempo-
rain. Analyser les concepts et 
les notions abordées, en ques-
tionnant les usages de l’es-
pace habité, à partir d’articles, 
d’écrits, de projets contempo-
rains. Extraire un enjeu actuel 
du design d’espace et le 
circonscrire dans une 
démarche de recherche par le 
design en la situant dans un 
contexte culturel et social 
précis. Rendre compte de ses 
réflexions à l’écrit et à l’oral.

Étude des questionnements 
de la discipline du design et 
en particulier du design 
d’espace au travers des 
évolutions et des métamor-
phoses engagés au XIX et 
XXème siècle avec l’avène-
ment de « l’ère des masses »  
Catherine Geel, Le Design, 
Histoire, concepts, combats.
La méthodologie de la 
recherche par le design. 
Etude de cas.

Cours théorique et travaux 
pratiques, individuel ou en 
groupe, restitutions orales.

 COURS MAGIST. : 1h00 / S 

EC 13.2

Développer une capacité de 
conceptualisation et de 
structuration efficace de la 
pensée. Argumenter en 
adoptant une posture de 
designer et savoir se situer 
dans le champ du design. 
Réinvestir en autonomie les 
méthodes, notions et tech-
niques d’analyse et de com-
munication. Maîtriser l’ex-
pression orale et écrite en 
vue du mémoire de 3ème 
année.

Lectures variées dans une 
logique d’appropriation 
personnelle au service du 
projet et posture de desi-
gner. Exploiter des res-
sources culturelles savantes 
dans le cadre d’une initiation 
à la méthodologie de 
recherche en vue du mé-
moire de 3ème année. Pro-
blématisation dans le champ 
des humanités et celui du 
design. Rédaction de notes 
d’intention. Renforcement 
des compétences en sémio-
logie et sémiologie de 
l’image. Présentation orale 
de projets design et justifica-
tion des choix selon les outils 
techniques et méthodolo-
giques acquis précédem-
ment.

Le travail se fait en lien avec 
les projets design. Échanges 
dialogués. Apport acadé-
mique en lien avec la situa-
tion d’apprentissage. Tra-
vaux dirigés. Parcours du 
spectateur.

COURS MAGIST. :1h00/S + TP/TD : 1h00/S 

UE 13

EC 13.1

Année 2 ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 14

Singulariser sa pratique et ses connaissances par l’appropriation et la conceptualisation.

OUTILS D’EXPRESSION ET D’EXPLORATION CRÉATIVE

Objectifs
Faire état d’une écriture et 
d’une pratique expérimen-
tale personnelle. Dévelop-
per une recherche plastique 
au service de la réflexion et 
du projet.  

EC 14.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h30 / S 

TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX 

Objectifs Contenus Modalités

OUTILS ET LANGAGES NUMÉRIQUES 

Objectifs Contenus Modalités

Formaliser et rendre visible 
ses expériences pour valori-
ser son identité personnelle. 
Faire émerger un question-
nement singulier par une 
exploration expressive et 
une expérience plastique. 

Travaux pratiques individua-
lisés et ateliers spécifiques, 
accompagnement individua-
lisé des étudiants.

Consolider la maîtrise des 
logiciels de PAO INDESIGN, 
de la typographie et applica-
tion dans le cadre de la 
communication du 
workshop. Acquérir de 
l’autonomie dans l’utilisation 
des logiciels 2d et 3d  dans 
la pratique du projet. Perfec-
tionnement du rendu et des 
images photo réalistes.

Sensibiliser à l'histoire de la 
grille de mise en page, à 
l’image, à la photographie et 
à la composition typogra-
phique. Apprentissage 
approfondi de logiciels 
relatifs à la CAO/DAO et 
présentation de démarches 
numériques contemporaines 
dans les métiers d'art & 
design.

Sous la forme d’expérimen-
tation et d’application dans 
Indesign, de rendus PAO 
(portfolio, dépliant) en lien 
avec le cours de communica-
tion de projet. Sous forme 
d’exercices courts ou des 
travaux liés au projet.

EC 14.2

 TP + TD : 5h00 / S + WS 

EC 14.3

 TP + TD : 2h00 / S + 1h00 / S physique  

Poursuite de la connaissance 
et de la mise en
oeuvre des techniques de 
réalisation du
second œuvre : les normes 
de sécurité,
l’isolation, l’électricité et le 
calpinage.
Savoir identifier les connais-
sances techniques et
réglementaires nécessaires 
dans l’élaboration du projet, 
trouver et mettre en œuvre 
ces ressources.
Compréhension de l’adéqua-
tion entre technique et 
projet, appréhension du sens 
du détail.

Cours et étude de cas sur les 
techniques d’isolation, 
l’électricité et le calepinage.

Cours  et mise en application 
des connaissances acquises 
dans la pratique et mise en 
œuvre du projet.

Semestre 4Année 2

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 4, Enseignements Génériques. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 4, Enseignements Transversaux.
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ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX

LANGUES VIVANTES

Objectifs
Communicationnels, cultu-
rels et linguistiques.
Consolider et développer 
les compétences langagières 
au niveau B2 du CECRL.
- Identifier les situations de 
communication, les genres 
de discours auxquels ils sont
exposés et qu’ils doivent 
apprendre à maîtriser
- entraîner les étudiants à 
mobiliser les moyens d’ex-
pression spécifiques au 
domaine des arts, des 
sciences, du design, de la 
création
- favoriser le développement 
d’une capacité réflexive et 
argumentative, en particu-
lier dans un contexte de 
conception et de présenta-
tion de projets ou de 
démarches de création, 
individuels ou collectifs
- favoriser la connaissance 
des patrimoines culturels et 
artistiques des aires linguis-
tiques étudiées

Contenus Modalités

 TP : 1h00 / S 

 TP : 1h30 / S 

CONTEXTES ÉCONOMIQUES ET JURIDIQUES

Objectifs Contenus Modalités

Séquences thématiques en 
lien avec le domaine de 
spécialisation, les civilisa-
tions anglophones, son patri-
moine et les problématiques 
contemporaines.

Evaluations des connais-
sances et des compétences 
langagières en lien avec le
domaine de spécialisation.

Appréhender la démarche 
commerciale et marketing 
de l’entreprise.

Construction et adéquation 
entre l’offre de produits/ser-
vices et les besoins d’une 
cible de clientèle/usagers - 
notion de « marché » - 
démarche mercatique/ 4P - 
positionnement – analyse 
Swot et Pestel – évolution et 
adaptation de l’entreprise à 
son marché.

Devoirs écrits et comptes 
rendus oraux
– vidéos de présentation 
d’entreprises du secteur 
et/ou de marché.

EC 14.5

EC 14.4

Singulariser sa pratique et ses connaissances par l’appropriation et la conceptualisation.

UE 14Semestre 4Année 2 ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS 

S’approprier la conduite de projet pour formuler des hypothèses.

TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

Objectifs
Approfondissement de la 
diversification des outils, en 
particulier les outils numé-
riques 2D et 3D.
Développement du plaisir du 
faire dans l’expérimentation 
et la réalisation.

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S + WS 

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

Approfondissement des 
outils dans la grande 
échelle, le détail (maquette 
coupe, expérimentation, 
découpe laser, bricolage
et prototypage).

Mise en pratique à l’atelier 
au travers des projets et des 
workshops. Suivi individuel
des étudiants.
Co-enseignement pour 
l’infographie.

A partir de projets situés, 
savoir engager la
démarche de projet sur 
différents champs du design 
d’espace, à des échelles 
variées, en questionnant les 
enjeux sociétaux contempo-
rains.

Approfondir les enjeux du 
design éco-social
dans des projets relevant du 
cadre de vie,
de la petite échelle architec-
turale et du
design contextuel.

La conduite du projet se 
développe dans sa com-
plexité, en articulant
projet/technologie/informa-
tique à toutes les phases du 
projet. Travail d’équipe 
ponctuel sous forme de 
projet et/ou de workshop.

Consolider les notions de 
mise en page (grille, rapport 
texte image). Aborder la
typographie à travers la 
signalétique et approfondir 
les notions d’identité
visuelle et de charte gra-
phique. Dans le cadre du 
workshop aborder la 
démarche
de projet et de cahier des 
charges.

Petite histoire de la typogra-
phie. Questionner le signe 
dans la ville, le mot dans 
l’espace urbain. Dans le 
cadre du workshop réaliser 
une communication de 
projet.

Sous la forme de rendus PAO 
(dispositifs d’exposition, 
panneaux, signalétique…) 
en lien avec le cours d’outils 
et langages numériques. 
Présentation à l’oral lors
des restitutions

 TP + TD : 6h00 / S 

 TP + TD : 1h00 / S + WS 

EC 15.1

EC 15.2

EC 15.3

Objectifs Contenus Modalités
Identifier les enjeux de la 
recherche projet. S’appro-
prier ses outils méthodolo-
giques en affirmant une 
posture créative person-
nelle. 

Poursuite de la mise en 
place des méthodes de 
recherche en approfondis-
sant des points spécifiques 
par l’expérimentation au 
travers des projets abordés.   

Apports d’outils méthodolo-
giques et de connaissances 
(théoriques et références 
projets) et applications par 
des étapes de travail spéci-
fiques dans les projets trai-
tés. Suivi individuel des 
étudiants.

 TP + TD : 2h00 / S 

EC 15.4DÉMARCHE DE RECHERCHE EN LIEN AVEC LA PRATIQUE DE PROJET

UE 15Semestre 4Année 2
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PROFESSIONNALISATION

Améliorer ses compétences dans le domaine, rechercher un stage en milieu professionnel et rendre

compte de cette expérience.

PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE

Objectifs
Enrichir sa culture de la 
discipline et sa culture pro-
fessionnelle par l’exemple 
du spectacle vivant ;  déve-
lopper un esprit critique et 
un regard professionnel.  
Scénographie de l’espace. 
Mettre en forme son travail 
pour communiquer.

Contenus Modalités
Abonnement à plusieurs 
institutions culturelles, La 
Villette et la Maison des Arts 
de Créteil, le théâtre 
Monfort, 104 et le théâtre de 
la Ville principalement. 
Faire émerger une culture 
professionnelle et adopter 
une posture critique. 
Réalisation d’un portfolio en 
vue de la préparation aux 
dossiers de candidatures 
Erasmus et au stage long fin 
S4.

4 à 5 spectacles obligatoires 
et un ensemble de plus de 
20 spectacles aux choix. 
Accompagnement individua-
lisé lié à la réalisation d’un 
book dans la perspective du 
semestre de mobilité 
erasmus - S4 et du stage 
long fin S4.

Modalités
Stage de 12 à 16 semaines, 
positionné début mai, soit 
une période recouvrant une 
partie du temps scolaire et 
une partie sur les congés 
d’été. Possibilité de réaliser 
son stage à l’étranger. Les 
enseignants référents super-
visent le stage par au moins 
un suivi durant la période.

Année 2

EC 16.1

EC 16.2

1h00 / S 

STAGE EN MILIEU PROFESSIONNEL

Objectifs
Stage long au sein d’une 
structure professionnelle – 
agence de design et ou 
d’architecture préfigurant 
l’orientation du projet de 
sixième semestre : acquisi-
tion de compétences, gestes 
et savoirs spécifiques à la 
discipline. S’insérer au sein 
de l’équipe et collaborer 
avec les différents parte-
naires. 

Contenus
Mettre en œuvre dans le 
cadre professionnel les 
différentes modalités rele-
vant de la conception de 
l’espace. Dialoguer au sein 
des équipes pour dévelop-
per ses connaissances et sa 
pratique du projet. 
Restituer son expérience 
sous la forme d’un dossier 
rédigé, documenté et  illus-
tré pour un entretien d’éva-
luation en début du S5.

12 à 16 semaines

Semestre 4 UE 16

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 2, Semestre 4, Professionnalisation.
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Semestre 5 ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES

Élaborer un écrit réflexif.

HUMANITÉS - LETTRES ET LANGUE FRANÇAISE

Objectifs

EC 17.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S 

Élaborer une pensée fondée 
sur des concepts dans le but 
de produire un écrit donnant 
à soutenance.

Identifier, sélectionner diffé-
rentes ressources pluridisci-
plinaires pour élaborer sa 
pensée. Approfondir la 
réflexion par le recours aux 
lettres, aux sciences 
humaines et à la sémiologie. 
Développer un sujet de 
recherche. Faire émerger 
une problématique, rédiger 
une argumentation structu-
rée qui réponde aux règles 
de mises en forme d’un 
article de recherches type 
universitaire. Adopter une 
posture réflexive. Présenter 
cette réflexion à l’oral.

Apports méthodologiques et 
accompagnement personna-
lisé des étudiants dans leur 
travail en autonomie dont 
une heure en co-animation 
avec un enseignant d’Atelier 
tout au long de l’élaboration 
de l’écrit et la préparation à 
la soutenance.

UE 17Année 3

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

Objectifs Contenus Modalités
Identifier et sélectionner le 
champ de références du sujet 
de recherche (état de l’art), 
extraire les aspects théoriques 
et formels et s’approprier les 
contenus pour formuler une 
pensée argumentée.

Veille culturelle spécifique à 
la discipline du design d’es-
pace permettant d’identifier 
des programmes/projets et 
des questionnements pros-
pectifs en vue de l’écrit 
réflexif. 

Apports méthodologiques et 
théoriques et accompagne-
ment individualisé des étu-
diants.

EC 17.2
TP/TD : 1h00/S 

ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 18

Singulariser sa pratique et ses connaissances par l’appropriation et la conceptualisation.

OUTILS D’EXPRESSION ET D’EXPLORATION CRÉATIVE

Objectifs
Explorer le champ sensible 
de la recherche projet par 
l’expérimentation, dévelop-
per une recherche plastique 
au service de la réflexion et 
du projet. 

EC 18.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S + WS 

TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX 

Objectifs Contenus Modalités

OUTILS ET LANGAGES NUMÉRIQUES 

Objectifs Contenus Modalités

Engager une recherche 
exploratoire en s’appuyant 
sur un milieu spécifique et 
l’état de l’art du sujet de 
recherche, faire émerger un 
questionnement singulier 
par une exploration expres-
sive et une expérience plas-
tique. 

Travaux pratiques individua-
lisés et ateliers spécifiques, 
accompagnement individua-
lisé des étudiants. 

Développer la maîtrise des 
logiciels de représentation 
de la discipline (Autocad, 
Sketchup, Indesign…) en 
vue de communiquer son 
analyse de milieu. Mettre en 
forme l’écrit réflexif pour 
l’éditer en respectant les 
règles de mise en page, de 
typographie et en dévelop-
pant une identité visuelle.

Approfondissement du logi-
ciel Autocad par la réalisa-
tion des plans du milieu 
étudié. Approfondissement 
de la suite Adobe pour réali-
ser l’édition de l’écrit 
réflexif.

Soutien théorique, travail en 
autonomie avec un accompa-
gnement individuel des 
étudiants. Ateliers spéci-
fiques autour de la mise en 
forme et de la fabrication de 
l’écrit en édition.

EC 18.2

 TP : 2h00 / S 

EC 18.3

LANGUES VIVANTES

Objectifs Contenus Modalités
Consolider et développer la 
maîtrise de l’anglais. Entraî-
ner les étudiants à mobiliser 
les moyens d’expression 
spécifiques au domaine du 
design d’espace. Favoriser 
le développement d’une 
capacité réflexive et argu-
mentative dans le contexte 
de conception et de présen-
tation de projets ou de 
démarches de création indi-
viduel.

Savoir présenter son mé-
moire en langue étrangère 
en un résumé succinct et 
répondre lors d’un échange 
en langue étrangère dans 
son domaine.

Devoirs, et comptes rendus 
oral de lecture de docu-
ments divers autour du 
design d’espace. Rédaction 
d’un excerpt du mémoire de 
fin d’études.

 TP : 1h00 / S 

EC 18.4

 TP + TD : 2h00 / S  

Analyser un milieu/environ-
nement/site sous l’angle 
technologique, constructif et 
législatif et en rendre 
compte par l’écrit, le dessin 
(plans/coupes), la maquette. 
Savoir utiliser les différentes 
échelles.

Urbanisme, géographie, 
écologie, cadre réglemen-
taire (PLU, CCTP, …), 
construction et matériaux.

Apports théoriques et mé-
thodologiques et accompa-
gnement individualisé des 
étudiants.

Semestre 5Année 3

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 5, Enseignements Génériques. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 5, Enseignements Transversaux.
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ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS 

Se saisir d’un milieu pour engager et développer une recherche  autour d’un sujet spécifique.

TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

Objectifs
Choisir et utiliser les tech-
niques et savoir-faire en 
adéquation avec le dévelop-
pement de la recherche. 

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S + WS 

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

Utilisation des techniques et 
savoir-faire pour l’élabora-
tion des différents éléments 
de restitution de l’enquête 
autour d’un milieu spécifique 
et de la recherche création 
engagée. 

Apports méthodologiques et 
suivi individualisé des étu-
diants. Ateliers pour la mise 
en forme des différents 
éléments de médiation de la 
soutenance de l’écrit.

Analyser un milieu, par le 
questionnement extraire des 
enjeux spatiaux au travers 
d’usages et pratiques spéci-
fiques. Engager des 
enquêtes de terrain en colla-
borant avec les acteurs du 
lieu. Exploiter ses analyses 
et collectes pour développer 
un regard critique et enga-
ger une démarche de projet.

Milieu urbain, approche 
transdisciplinaire -histo-
rique, sociologique, anthro-
pologique, économique et 
politique et disciplinaire – 
urbanisme, architecture et 
design.

Apports théoriques et suivi 
individualisé des étudiants.

Élaborer et réaliser la mise 
en forme de l’écrit dans un 
objet éditorial et numérique. 
Médiatiser la soutenance 
orale de l’écrit réflexif.

Travail avec la suite Adobe 
pour la mise en page de la 
recherche dans le respect 
des règles typographiques 
et déontologiques du conte-
nu écrit.
Préparation à la soutenance 
par le choix et la mise en 
forme des pièces présen-
tées.  

Soutien méthodologique et 
apports théoriques, suivi 
personnalisé des étudiants

 TP + TD : 6h00 / S 

 TP + TD : 2h30 / S + WS 

EC 19.1

EC 19.2

EC 19.3

Objectifs Contenus Modalités
Mettre en œuvre avec mé-
thode la démarche de 
recherche, identifier des 
questionnements par le biais 
d’un champ théorique 
(articles et ouvrages spéci-
fiques) et d’enquêtes de 
terrain ;  s’approprier ces 
connaissances spécifiques 
pour élaborer une recherche 
singulière. Développer son 
esprit critique.

Choix de thématiques sous 
l’angle du contexte anthro-
pocène, qui exige de la 
discipline du design d’es-
pace un engagement de 
responsabilité sociale et 
environnementale. Baliser le 
cadre de la recherche et des 
experts en lien.

Apports théoriques et mé-
thodologiques et suivi indi-
viduel des étudiants.

EC 19.4DÉMARCHE DE RECHERCHE EN LIEN AVEC LA PRATIQUE DE PROJET

UE 19Semestre 5Année 3

 COURS MAGIST. + TP + TD : 2h00 / S 

PROFESSIONNALISATION UE 20

 Enrichissement par une culture transdisciplinaire.

PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE

Objectifs
Enrichir sa culture de la 
discipline et sa culture pro-
fessionnelle par l’exemple 
du spectacle vivant ;  déve-
lopper un esprit critique et 
un regard professionnel.  
Scénographie de l’espace. 
Mettre en forme son travail 
pour communiquer.

Contenus Modalités
Abonnement à plusieurs 
institutions culturelles, La 
Villette et la Maison des Arts 
de Créteil, le théâtre 
Monfort, 104 et le théâtre de 
la Ville principalement. 
Faire émerger une culture 
professionnelle et adopter 
une posture critique. 
Réalisation d’un portfolio en 
vue de la préparation à une 
poursuite d’études ou pro-
fessionnels.

4 à 5 spectacles obligatoires 
et un ensemble de plus de 
20 spectacles aux choix.

EC 20
1h00 / S annualisée 

Semestre 5Année 3

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 5, Enseignements Pratiques & Professionnels. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 5, Professionnalisation.
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Semestre 6 ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES

Expliciter et argumenter sa démarche tout au long de la conduite du projet. 

HUMANITÉS - LETTRES ET LANGUE FRANÇAISE

Objectifs

EC 21.1

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S 

Produire un écrit sur le 
projet en justifiant les inten-
tions esthétiques/formelles 
par des concepts théoriques. 

Analyser et exploiter des 
ressources. Faire émerger le 
champ lexical du projet pour 
clarifier les intentions du 
projet, formuler un titre. 
Rédiger des scénarios de 
projet et des écrits d’inten-
tion. Adopter une posture 
réflexive. Présenter le projet 
à l’oral.

Apports méthodologiques et 
accompagnement personna-
lisé des étudiants dans leur 
travail en autonomie dont 
une heure en co-animation 
avec un enseignant d’Atelier 
tout au long de la conduite 
du projet et la préparation à 
la soutenance.

UE 21Année 3 ENSEIGNEMENTS 
TRANSVERSAUX UE 22

Afirmer sa singularité au service du projet.

TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX 

Objectifs Contenus Modalités

EC 22.2
 TP + TD : 2h00 / S  

Développer la faisabilité 
technologique du projet par 
une approche exploratoire 
de sa matérialité et par la 
production d’échantillons et 
de prototypes. Réaliser les 
documents de représenta-
tions (plans/coupes) aux 
échelles adaptées.

Matériaux et systèmes 
constructifs, niveaux de 
détail, liaisons, textures, 
couleurs, lumières.

Traduire par le dessin, la 
maquette, l’échantillon et le 
prototype les choix construc-
tifs du projet. Accompagne-
ment individualisé des étu-
diants.

Semestre 6Année 3

OUTILS ET LANGAGES NUMÉRIQUES 

Objectifs Contenus Modalités
Savoir identifier et mobiliser 
les outils numériques les 
plus pertinents pour élabo-
rer et communiquer son 
projet. 

Réalisation des représenta-
tions numérique du projet 
(logiciel 3D, Autocad,…). 

Soutien théorique, travail en 
autonomie avec un accompa-
gnement individuel des 
étudiants. Ateliers spéci-
fiques  pour la mise en forme 
des rendus du projet en vue 
de la soutenance.

 TP : 2h00 / S 

EC 22.3

LANGUES VIVANTES

Objectifs Contenus Modalités
Consolider et développer la 
maîtrise de l’anglais. Prépa-
rer les étudiants à la pour-
suite d’études et à la mobili-
té professionnelle. Former 
les étudiants à identifier les 
situations de communication, 
les genres de discours aux-
quels ils sont exposés et 
qu’ils doivent apprendre à 
maîtriser.

Savoir présenter son projet 
de fin d’étude en langue 
étrangère et répondre lors 
d’un échange en langue 
étrangère dans son domaine.

Devoirs, et comptes rendus 
oral de l’évolution du projet. 
Rédaction d’un excerpt du 
mémoire de fin d’études.

 TP : 1h00 / S 

EC 22.4

CONTEXTE ECONOMIQUES ET JURIDIQUES

Objectifs Contenus Modalités
Appréhender les concepts 
économiques et juridiques 
nécessaires à la gestion de 
projet – justifier de ses choix 
par une argumentation chif-
frée.

Appréhender le cadre régle-
mentaire d’un projet 
public(appel d’offre) et/ou 
privé : situer les intervenants, 
identifier les responsabilités 
de chaque phase, approche 
coûts, prix, marge, C.A, taxes 
pour budgéter son projet, 
argumenter sur son position-
nement commercial pour 
répondre aux besoins de son 
client/usager. Développer un 
vocabulaire économique et 
une communication commer-
ciale adaptée à la cible.

Devoirs écrits et comptes 
rendus oraux sur les phases 
du projet.
Vidéos et travaux chiffrés. 
Transversalité avec les 
filières construction

 TP : 1h00 / S 

EC 22.5

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 6, Enseignements Génériques. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 6, Enseignements Transversaux.
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ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS 

Un projet en suivant le processus d’élaboration des études pour son établissement en avant-projet.

TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

Objectifs
Définir des choix de mise en 
œuvre, processus tech-
niques et matériaux. Mettre 
en œuvre ses choix par 
l’expérimentation, s’appro-
prier les savoir-faire pour 
singulariser les formes du 
rendu du projet. 

Contenus Modalités
 TP + TD : 2h00 / S + WS 

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET 

Objectifs Contenus Modalités

 Interroger le projet par le 
développement d’une 
recherche exploratoire sous 
la forme de dessins, ma-
quettes et d’échantillons à 
différentes échelles.

Apports pratiques selon les 
techniques envisagées. Suivi 
individuel des étudiants. 
Ateliers autour de la réalisa-
tion  des échantillons et des 
différents éléments du rendu 
du projet.

Conduire un projet en res-
pectant les différentes 
phases d’élaboration. 
Par le questionnement défi-
nir la destination du projet – 
identifier les usages/usa-
gers, se positionner sur un 
programme, relier ses hypo-
thèses aux particularismes 
du lieu/bâtiment/site. Colla-
borer avec des experts pour 
enrichir et crédibiliser son 
projet. Développer un parti 
pris architectural par l’expé-
rimentation : traduction 
matérielle et spatiale.

Dans un contexte urbain 
précis, articuler l’écrit 
réflexif au projet allant de la 
petite échelle architecturale 
au mobilier contextuel, privé 
ou public. Prise en compte 
des différentes normes – 
sécurité, législation, ergono-
mie…).

Apports théoriques et mé-
thodologiques, suivi person-
nalisé des étudiants.

 Élaborer et réaliser la mise 
en forme de la note d’inten-
tion du projet dans un objet 
éditorial. Médiatiser l’en-
semble des pièces de la 
soutenance orale du projet.

Mise en forme des docu-
ments de présentation des 
différentes phases du projet 
en utilisant les logiciels de 
références (planches/échan-
tillons/maquettes) et de la 
note d’intention. Préparation 
à la médiation du projet par 
le choix des pièces présen-
tées, leurs mises en forme et 
leur installation. 

Apports théoriques et mé-
thodologiques, suivi person-
nalisé des étudiants.

 TP + TD : 7h00 / S 

 TP + TD : 2h30 / S + WS 

EC 23.1

EC 23.2

EC 23.3

UE 23Année 3 Semestre 6 ENS. PRATIQUES & 
PROFESSIONNELS 

Un projet en suivant le processus d’élaboration des études pour son établissement en avant-projet.

EC 23.4

Objectifs Contenus Modalités
Enrichir et approfondir sa 
conduite de projet par une 
approche explicite et 
conceptuelle des différentes 
étapes de son élaboration. In 
fine réaliser une note d’in-
tention.

Encadrement méthodolo-
gique de la conduite du 
projet et approfondissement 
par le travail d’un champ 
lexical et de références 
disciplinaires et transdisci-
plinaires. Préparation à la 
soutenance orale. 

Apports méthodologiques et 
suivi individuel des étu-
diants.

UE 23Année 3

 COURS MAGIST. + TP + TD : 2h00 / S 

Semestre 6

DÉMARCHE DE RECHERCHE EN LIEN AVEC LA PRATIQUE DE PROJET

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 6, Enseignements Pratiques & Professionnels. Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 6, Enseignements Pratiques & Professionnels.
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PROFESSIONNALISATION UE 24

Aide à la poursuite d’étude, approfondissement d’une culture transdisciplinaire.

PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE

Objectifs
Enrichir sa culture de la 
discipline et sa culture pro-
fessionnelle par l’exemple 
du spectacle vivant ; déve-
lopper un esprit critique.  
Élaborer un dossier d’orien-
tation et professionnel.

Contenus Modalités
Abonnement à plusieurs 
institutions culturelles, La 
Villette et la Maison des Arts 
de Créteil, le théâtre 
Monfort, 104 et le théâtre de 
la Ville principalement. 
Finalisation du portfolio 
personnel pour sa poursuite 
d’étude ou sa recherche 
professionnelle.

4 à 5 spectacles obligatoires 
et un ensemble de plus de 
20 spectacles aux choix. 
Accompagnement individua-
lisé lié à la poursuite 
d'études.

EC 20.2
1h00 / S annualisée 

Modalités
Stage de 15 jours maximum, 
à positionner avant la fin du 
mois d’avril selon le calen-
drier des vacances scolaires 
de printemps. Développe-
ment spécifique du projet 
dans un cadre professionnel. 

EC 24STAGE EN MILIEU PROFESSIONNEL

Objectifs
Stage court.

Contenus
Approfondir et enrichir son 
projet par un stage optionnel 
en milieu professionnel.

1 à 2 semaines

Semestre 6Année 3

Catalogue de cours DNMADe Espace, Année 3, Semestre 6, Professionnalisation.
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luations valide le semestre, donne 
lieu à un rattrapage, ou établit la dé-
faillance de l’étudiant.

Une grille de compétence
remasterisée
En première année, durant le se-
mestre, les travaux engendrent des 
évaluations des différentes EC, de fa-
çon systématiquement conjointe pour 
l'UE Pratiques et Professionnels et
selon la nature des travaux pour l'UE 
Humanités et culture. Elles font
l’objet d’une correction collégiale ou 
individuelle selon les EC et sont ren-
dues via un document d’évaluation 
individualisé. 

Les entretiens d’évaluation bilan sont 
positionnés en fin de semestres 1 et 2 
avec un jury constitué de 2 à 3 ensei-
gnants du pôle professionnel.
Présentation de l’ensemble des tra-
vaux produits pendant le semestre 
UE 2 & 6, UE 3 & 7, UE 4 & 8.

Pour cet entretien d'évaluation, l’étudiant 

La grille des compétences
En DNMADe, le mode d’évaluation
des travaux est sous la forme d’une
indication de niveau de maîtrise de la 
compétence (insuffisante, fragile, sa-
tisfaisante, très bonne). 

La recherche création et la conduite 
de projet engagent la transversalité 
des compétences et la transdiscipli-
narité des EC. Aussi, les étudiants du-
rant leur parcours développent des 
compétences et des savoir-faire éva-
lués dans l’ensemble des UE.

Ces évaluations prennent différentes
formes et relèvent d’une pratique
commune à l’ensemble de l’équipe 
pédagogique. Ces unités d’enseigne-
ments (UE) sont constituées d’ensei-
gnements (EC) dont l’évaluation est 
faite selon des compétences définies 
de manière à engager une progres-
sion dans l’acquisition des connais-
sances et savoir-faire de l’ensemble 
des EC. Au moment des commissions 
semestrielles, la remontée des éva-

remplit au préalable une grille d’au-
to positionnement via un lien google 
forms ou un document papier. Cet 
entretien d’évaluation sous la forme 
d’une discussion est un moment es-
sentiel de bilan des acquisitions du 
semestre. Il a pour objectif de guider 
et d’encourager la progression dans 
l’acquisition des compétences, des 
connaissances et des productions. Il 
permet d’identifier les difficultés et 
les réussites et de définir les objec-
tifs du semestre prochain. De plus, il 
est très important en première année, 
pour identifier les motivations et pré-
venir les réorientations.

En deuxième année, les UE Pratiques 
et Professionnels et Professionnalisa-
tion, les évaluations prennent la for-
me de présentation orale suivie d’une 
discussion. Ces temps d’évaluation 
sont soit formatifs et permettent d’ar-
ticuler les différentes phases de la 
conduite du projet en espace, soit 
font l'objet d'une évaluation des com-
pétences.

Les étudiants ont un planning de tra-
vail avec les compétences visées par 
le projet en cours. C’est un indicateur
qui permet d’avoir une perspective 
sur les attendus et les objectifs à at-
teindre.

L’auto-évaluation
L’année du diplôme engendre une
organisation spécifique des modes
d’évaluation car au contrôle continu
s’ajoutent les soutenances du
mémoire au S5 et du projet au S6. Par
semestre, 3 à 4 oraux de validation
sont positionnés sur une semaine.
Déterminés en amont, ce planning
est connu des étudiants dès le début
d’année. 

L’auto-évaluation est priorisée. Elle 
s’associe aux oraux de validation me-
nés par 2 enseignants dont l’ensei-
gnant-chercheur à chaque étape de 
travail menant soit au mémoire soit au 
projet. Ces entretiens individuels ont 
une durée de 30 à 45 minutes, ce qui 
permet d’identifier les difficultés et 
les réussites et de poser les objectifs 
de poursuite du travail. 

Pour chacune de ces étapes, l’étu-
diant s’appuie sur une grille d’au-
to-évaluation, avec les compétences 
ciblées. Véritable feuille de route, 
ce document présenté lors de l’oral 
de validation en est une composante 
et alimente la discussion. Ce temps 
d’entretien est ensuite restitué sous 
la forme d’un bilan écrit avec une 
proposition d’évaluation des com-
pétences permettant d’engager la 
phase suivante.

Les formes 
de l’évaluation
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Semestre 1
ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES

NOM

PRÉNOM

UE 1

H-PH CADT

EC1.1

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

EC1.2

H-PH CAD

EC5.1 EC5.2

Semestre 2

b
il

a
n

b
il

a
nENSEIGNEMENTS 

GÉNÉRIQUES UE 5

Année 1

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

ENSEIGNEMENTS
TRANSVERSAUX UE 2

OEEC T&M OLN

EC2.1

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

EC2.2 EC2.3

LV

EC2.4

EJ OEEC T&M OLN LV EJ

EC2.5 EC6.1 EC6.2 EC6.3 EC6.4 EC7.5

ENSEIGNEMENTS
TRANSVERSAUX UE 6

NOM

PRÉNOM

Semestre 1 Semestre 2Année 1

b
il

a
n

b
il

a
n

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

Grille de compétences, Enseignements Génériques, Année 1 - Semestre 1 & 2. Grille de compétences, Enseignements Transversaux, Année 1 - Semestre 1 & 2.

DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP 



ENS. PRATIQUES &
PROFESSIONNELS UE 3

TSF PMOP CMP

EC3.1

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

EC3.2 EC3.3

TSF PMOP CMP

EC7.1 EC7.2 EC7.3

ENS. PRATIQUES &
PROFESSIONNELS UE 7

NOM

PRÉNOM

Semestre 1 Semestre 2Année 1

b
il

a
n

b
il

a
n

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

PROFESSION-
NALISATION UE 4

PP & PE

EC 4

PP & PE

EC 8

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

PROFESSION-
NALISATION UE 8

NOM

PRÉNOM

Semestre 1 Semestre 2Année 1

b
il

a
n

b
il

a
n

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

Grille de compétences, Enseignement Pratiques et Professionnels, Année 1 - Semestre 1 & 2. Grille de compétences, Professionnalisation, Année 1 - Semestre 1 & 2.

DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP 



Semestre 3
ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES

NOM

PRÉNOM

UE 9

H-PH CADT

EC9.1

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

EC9.2

H-PH CAD

EC13.1 EC13.2 

Semestre 4

b
il

a
n

b
il

a
nENSEIGNEMENTS 

GÉNÉRIQUES UE 13

Année 2 

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

ENSEIGNEMENTS
TRANSVERSAUX UE 10 UE 14

OEEC T&M OLN

EC10.1 EC10.2 EC10.3 EC10.4 EC10.5 EC14.1 EC14.2 EC14.3 EC14.4 EC14.5

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

LV EJ OEEC T&M OLN LV EJ

ENSEIGNEMENTS
TRANSVERSAUX 

NOM

PRÉNOM b
il

a
n

b
il

a
n

Semestre 3 Semestre 4Année 2 

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

Grille de compétences, Enseignements Génériques, Année 2 - Semestre 3 & 4. Grille de compétences, Enseignements Transversaux, Année 2 - Semestre 3 & 4.

DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP 



ENS. PRATIQUES &
PROFESSIONNELS

TSF PMOP CMP

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

TSF PMOP CMP

ENS. PRATIQUES &
PROFESSIONNELS 

NOM

PRÉNOM b
il

a
n

b
il

a
n

Semestre 3 Semestre 4Année 2 

UE 11 UE 15

EC11.1 EC11.2 EC11.3 EC11.4 EC15.1 EC15.2 EC15.3 EC15.4

DRP DRP

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

PROFESSION-
NALISATION

PP & PE

EC 12

PP & PE

EC 16.1

STAGE

EC 16.2

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

PROFESSION-
NALISATION

NOM

PRÉNOM b
il

a
n

b
il

a
n

Semestre 3 Semestre 4Année 2 

UE 12 UE 16

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

Grille de compétences, Enseignement Pratiques et Professionnels, Année 2 - Semestre 3 & 4. Grille de compétences, Professionnalisation, Année 2 - Semestre 3 & 4.

DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP 



Semestre 5
ENSEIGNEMENTS 
GÉNÉRIQUES

NOM

PRÉNOM

UE 17 UE 21

H-PH CADT

EC17.1 EC17.2    

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

H-PH CAD

EC21.1 EC21.2

Semestre 6

b
il

a
n

b
il

a
nENSEIGNEMENTS 

GÉNÉRIQUES

Année 3 

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

ENSEIGNEMENTS
TRANSVERSAUX UE 18 UE 22

OEEC T&M OLN

EC18.1 EC18.2 EC18.3 EC18.4 EC18.5 EC22.1 EC22.2 EC22.3 EC22.4 EC22.5

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

LV EJ OEEC T&M OLN LV EJ

ENSEIGNEMENTS
TRANSVERSAUX 

NOM

PRÉNOM b
il

a
n

b
il

a
n

Semestre 5 Semestre 6Année 3 

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

Grille de compétences, Enseignements Génériques, Année 3 - Semestre 4 & 5. Grille de compétences, Enseignements Transversaux, Année 3 - Semestre 4 & 5.

DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP 



ENS. PRATIQUES &
PROFESSIONNELS

TSF PMOP CMP

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

TSF PMOP CMP

ENS. PRATIQUES &
PROFESSIONNELS 

NOM

PRÉNOM b
il

a
n

b
il

a
n

UE 19 UE 23

EC19.1 EC19.2 EC19.3 EC19.4 EC23.1 EC23.2 EC23.3 EC23.4

DRP DRP

Semestre 5 Semestre 6Année 3 

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

PROFESSION-
NALISATION

PP & PE PP & PE STAGE

1

2

4

5

6

7

3

8

9

10

11

PROFESSION-
NALISATION

NOM

PRÉNOM b
il

a
n

b
il

a
n

UE 20 UE 24

Semestre 5 Semestre 6Année 3 

STAGESTAGE

EC20.2EC20.1 EC 24.1 EC 24.2

Outils Numériques
Utiliser les outils numériques 
de référence.

Expression
S’exprimer et communiquer
à l’écrit, à l’oral et dans 
au moins une langue 
étrangère.

Agir en tant que professionnel 
dans le domaine de l’espace.

Exploiter des données à des
fins d’analyse. 

Analyser/Enquêter

Pratiquer

Exercer des activités de veille
professionnelle en design.

Culture Métier

Employer différentes 
techniques d’information 
et de communication 
en design. 

Elaborer une stratégie 
personnelle relative 
aux métiers de 
design d’espace.

Médiatiser

Positionnement
Se positionner vis-à-vis d'un 
champ professionnel.

Singulariser

Méthode

Coopérer et travailler en 
équipe.

Élaborer/Projeter

Collaborer

Développer et mettre
en œuvre des outils
de création et de
recherche.

Concevoir, conduire et
superviser une production 
relevant du design d’espace.

Grille de compétences, Enseignement Pratiques et Professionnels, Année 3 - Semestre 4 & 5. Grille de compétences, Professionnalisation, Année 3 - Semestre 4 & 5.

DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP DNMADe Espace / Design Éco-Social / Lycée Claude-Nicolas Ledoux / EBTP 




